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Lassen Sie sich von Hannes Rall durch die faszinierende 
Welt des Animationsfilms führen. Ob Drehbuch, Storyboar-
ding, figürliches Zeichnen oder Charakterdesign: Anhand
zahlreicher Illustrationen erklärt der Trickfilmer die einzel-
nen Schritte der Konzeption. Zusätzlich geben junge und 
etablierte Animationskünstler Einblick in ihre Arbeit und 
bisher unveröffentlichtes Produktionsmaterial.
Website zum Buch: www.animationsfilm-buch.de

Leseprobe auf: 
www.uvk.de



ist Associate Professor an der renom-
mierten Nanyang Technological Univer-
sity (NTU) in Singapur. Er leitet dort den 
Studiengang Digitale Animation an der 
School of Art, Design and Media. Seine 
Animationskurzfilme wurden mehrfach 
ausgezeichnet.
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Hannes Rall

AUS DEM INHALT
VOR DER PRODUKTION (PRE-PRODUKTION)
	 1.1 Drehbuch und Storyboarding

	 1.2 Figürliches Zeichnen für Storyboard und Animation

	 1.3 Charakterdesign – virtuelle Besetzungscouch 
	       für Trickfilmstars

	 1.4 Was ist Produktionsdesign für Animation?
	        Experteninterview mit Hans Bacher, 
	        Animation Produktionsdesigner

PRODUKTION (IN VERSCHIEDENEN TECHNIKEN)
	 2.1 Die Prinzipien der Animation und ihre Anwendung

	 2.2 Zeichentrickfilm
	        Experteninterview mit Andreas Deja, 
	        2D-Character Animator

	 2.3 Stop Motion
	        Gastautorin: Kathrin Albers, preisgekrönte 
	        unabhängige Animationsfilmerin, Hamburg

	 2.4 Ein Einblick in die 3D-Computeranimation
	        Gastautorin: Melanie Beisswenger, 
	        Professorin für 3D-Computeranimation
	        Experteninterview mit Volker Engel, 
	        Academy Award Winner VFX
	        Experteninterview mit Isaac Kerlow, 
	        Experte für 3D-Computeranimation


